PUZZLE

partitura

Puzzle — to ukladanka, w ktérej z poczatkowego bataganu powstaje uporzadkowany obrazek.

zawierajg kolejne fragmenty utworu.

Puzzle Sa to albo ‘batagany” albo nuty.

... i moze byc
Kazdy puzzel jest A wykonywany kilka P ktory ma byc
opisany literq. .. razy. Wyjatek stanowi zagrany tylko raz.
ostatni puzzel...

Puzzle dopasowujemy parami, |
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Tempo ‘bataganu’ jest
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i bardzo prosze zwracac uwage na dynamike i artykulacje.
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PUZZLE

flauto

*) Duzo dawiekdw, dowolnej wysokosci
w szybkim tempie, w calym rejestrze
instrumentu.

Puzzle — flauto
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applicatura solo
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**) Tylko klapki instrumentu

Puzzle — flauto
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PUZZLE

pianoforte

*) Duzo kroétkich dzwiekow, dowolnej
wysokosci w szybkim tempie, w calym
rejestrze instrumentu

Puzzle — pianoforte
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Puzzle — pianoforte
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PUZZLE

violino

*) Duzo dzwiekow ‘arco’, dowolnej
wysokosci w szybkim tempie, w calym
rejestrze instrumentu.

Puzzle — violino
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